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Introducao

Este trabalho foi desenvolvido , tomando como base um diagnodstico de
dificuldades encontradas pelos alunos na disciplina de matematica. O objetivo do
mesmo foi desenvolver as habilidades matematicas de forma pratica e ladica, através da
construcdo de jogos.

O que foi feito?

A partir dos contetudos ministrados em sala de aula, foram confeccionados alguns jogos:

Dominé de fracoes e figuras, Dominé de fracoes equivalentes, Domind das poténcias, Jogo dos
inteiros, Jogo dos circulos numerados e Torre de Hanoi.

Os trés primeiros envolvendo o conteudo de fragdes,; o jogo dos inteiros envolvendo
operacbes com numeros inteiros; o domind das potencias envolvendo o conceito de
potenciacdo e radiciacdo; o jogo dos circulos numerados trabalha o conceito da soma dos
termos de uma progressdo aritmética e a torre de Hanoy trata da indug¢ao matematica.

Como foi feito ?

A turma foi dividida em grupos . Cada grupo confeccionou jogos
ferentes as dificuldades encontradas nos conteudos apresentados
ilizando a matematica na pratica.
foram confeccionados com os seguintes materiais: dominé de
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Para que fize

v'Para aplicar os conceitos construic
v'Para entender a matematica
desempenho na disciplina.
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Resultados Conclusao

v'Avango no entendimento dos conteudos.

v" Aplicagdo dos conceitos matemadticos. Nossa realidade é um grande laboratério de matematica.
v" Utilizacdo da matematica de maneira facil e divertida. Aprender pode ser facil e até divertido.

v Melhoria no desempenho académico.



